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Mercoledì 13.30/18.30, venerdì 15.30/18.30
Premessa:
Il corso prevede l’analisi delle varie tencniche della Decorazione, da quelle tradizionali a quelle che possono essere supportate dalle nuove tecnologie.

Conoscenza scientifica delle forme di tecnologie applicate nell’ambito della decorazione contemporanea; conoscenza dei materiali (legno, metalli, pietre, materiali tessili, plastica, plexiglass, PVC, supporti digitali, materiali di illuminotecnica).

Conoscenza dei pigmenti, del colore tradizionale e del colore digitale.

Conoscenza dei supporti: tela, tavola, carta, cartoncini, lamiere, plastiche, monitor, schermi e dispositivi.

Ricerche personali e presentazione finale degli elaborati con discussione.

Competenze da acquisire: conoscenza e ricerca dei materiali, competenza d’uso delle nozioni di forma, di colore e di spazio in merito alle tecniche digitali, luministiche, plastiche e cromatiche proprie della decorazione.

Contenuti del corso:
1) Il segno: dai linguaggi della tradizione alle tecniche contemporanee, analisi sul rapporto dell’opera con lo spazio, dalle grotte di Altamira al Video-Mapping.

2) Land Art e Public Art: come incide l’opera in un determinato ambiente, l’alterazione del paesaggio.

3) L’opera Site-Specific: un progetto artistico realizzato esclusivamente per un luogo, quando un’opera non si può decontestualizzare perché presenta relazioni esclusive con lo spazio.

4) Dal Trompe-l'oeil al Video-Mapping: le nuove frontiere dell’arte della finzione, dall’illusione dipinta alle elaborazioni digitali in 3D per le strutture pubbliche.

5) Arredare lo spazio pubblico, tecniche di arredo urbano.

6) Le luci d’artista: analisi sull’importante rassegna d’Arte torinese, con riflessioni teoriche e pratiche sulla progettazione di un intervento di Light Art.

Didattica:

Seminari specifici sui codici e i significati delle tecniche storiche e contemporanee della Decorazione, attraverso lezioni tenute dal docente o da artisti invitati a parlare del proprio lavoro (attinente al programma).

Esercizi di laboratorio, progettazione e sviluppo del concept rispetto ai materiali e alla loro possibilità d’innovazione e di contaminazione con altri ambiti.

Progettazione di interventi di Light Art per gli spazi pubblici, lavori individuali o di gruppo.
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